VERANSTALTUNGSHAUS KUNSTGARTEN 8W-M KREATIVITATSWERKSTATT BIERGARTEN

SOZIOKULTURELLES ZENTRUM
LEIPZIG-GOHLIS

Ausschreibung und Teilnahmebedingungen

"In der alten Standuhr raschelte es ...
Grusel-Wusel-Geschichtenwettbewerb 2022

Ein Projekt des Budde-Hauses in Kooperation mit dem Literaturverein
Arbeitskreis fur Vergleichende Mythologie e. V.

Nach dem grolien Erfolg im vergangenen Jahr laden

wir erneut alle Altersgruppen ein, Gruselgeschichten fiir Kinder
zu schreiben. Dies ist kein Literatur-Wettbewerb. Es geht ums
Mitmachen, um Fantasie und um den Spal3, Geschichten zu
erfinden, die uns "das Furchten lehren".

1. Wer kann an dem Wettbewerb teilnehmen?
Jede/r! Kinder, Jugendliche, Erwachsene, es gibt keine Altersbeschrankungen oder sonstige
Vorbedingungen.

2. Wie lange lauft der Wettbewerb?
Er beginnt am 1. Marz 2022 und endet zum Einsendeschluss am 30. Juni 2022.

3. Gibt es Vorgaben fiir die Gruselgeschichte?

Ja.

a) Jede Geschichte beginnt mit dem selben Satz: "In der alten Standuhr raschelte es .."

b) Jede Geschichte muss mindestens folgende Worter enthalten: Trompete, Stidwind,
Zuckerdose, Singapur, Handschuh, Dunkelheit, Fahrplan und Schallplatte. Es konnen dabei
auch sinngemalle Abwandlungen der genannten Worter genutzt werden (z. B. Trompeter).

Und noch etwas: Bitte keine Horrorgeschichten einsenden. Es geht um Gruselgeschichten
mit dem "Gansehaut-Effekt", die man Kindern gern vorlesen mochte.

4. Wie lang darf meine Gruselgeschichte sein?

Der Umfang der Geschichten soll mindestens eine DIN-A4-Seite und maximal vier DIN-A4-
Seiten betragen, vorzugsweise als PC-Textdokument (Schriftgrofie 12 pkt) geschrieben oder,
wenn keine andere Moglichkeit besteht, handschriftlich.

5. Welche Angaben soll die Gruselgeschichte enthalten?

Bitte angeben: Name, Alter, Anschrift (fUr die Zusendung des Dankeschons) und eine E-Mail-
Adresse fur schnelle Nachfragen und Informationen. Wir verwenden diese Daten ausschlie3-
lich fur die Organisation dieses Wettbewerbs.

6. Wie sende ich meine Gruselgeschichte ein?

Bitte die Geschichten vorzugsweise per E-Mail an kontakt@budde-haus.de mit dem
Kennwort: Grusel-Wusel 2022 einsenden. Oder, wenn keine andere Moglichkeit besteht,
per Post an Budde-Haus, Lutzowstrale 19, 04157 Leipzig.
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7. Was passiert mit meiner Gruselgeschichte?

Unter allen Einsendungen werden Geschichten ausgewahlt, die zur Grusel-Wusel-
Geschichtenlesung am Montag, 31. Oktober 2022 (Halloween) im Budde-Haus 6ffentlich
vorgelesen werden. Zudem werden alle Geschichten in einem Booklet zusammengefasst
und im Rahmen der soziokulturellen Arbeit des Budde-Hauses veroffentlicht (nicht fur
kommerzielle Zwecke!). Jeder Teilnehmer*in des Wettbewerb stimmt mit der Einreichung
einer Geschichte dieser Veroffentlichung zu.

8. Was erhalten die Teilnehmer*innen fir ihre Einsendung?
Jede/r Teilnehmer*in des Wettbewerbs erhalt als kleines Dankeschon ein Booklet mit flinf
ausgewabhlten Gruselgeschichten des Grusel-Wusel-Geschichtenwettbewerbs 2021.

Zudem nimmt jede/r Teilnehmer*in an der Verlosung von Sachpreisen zur Grusel-Wusel-
Geschichtenlesung am Montag, 31. Oktober 2022 im Budde-Haus teil. Es werden jeweils
drei Preise verlost in den drei Altersgruppen der Teilnehmer*innen: 6 bis 9 Jahre, 10 bis 14
Jahrund ab 15 Jahre. Der Rechtsweg ist dabei ausgeschlossen.

Kontakt fiir Fragen zum Grusel-Wusel-Geschichtenwettbewerb:
Telefon 0341 90960037
E-Mail: kontakt@budde-haus.de

Wir freuen uns auf eure und Ihre Gruselgeschichte!
Wir laden euch und Sie bereits heute zur Grusel-Wusel-Geschichtenlesung am
31. Oktober 2022 ins Budde-Haus ein.

Stand: 22.02.2022
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